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IKT v izobrazevanju ni nekaj novega
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SODOBNA IZOBRAZEVALNA TEHNOLOGIJA




Vkljucevanje tehnologije v pouk

Ucenje in poucevanje v
celoti poteka preko spleta.

5-10%
Pouk podprt s
tehnologijo

Izvedba ostaja
nespremenjena, pri
pouku se uporablja IKT.

10-80%

Kombiniran pouk
Kombiniranje u€enja v
spletnih ucilnicah in
pouka v zZivo.

Cas ugenja na spletu ali s pomogjo IKT

Glavne predpostavke izobraZevanja na daljavo

Avtonomija
Ucenec/dijak je pri uenju aktiven in
relativno samostojen.

Komunikacija Avtomatizacija

Brez neposrednega stika, Avtomatizacija povratnih informacij,
pretezno asinhrona prilagajanje u¢encu




Glavne funkcije sodobne IT (IKT):

e Vecja nazornost

e Dostopnost informacij

e Razvoj IKT/digitalnih spretnosti

e Ponovna uporabljivost (ang. reusability)
e Podpora komunikaciji in sodelovanju

e Vedja individualizacija, ucljivost

e \Vpliv na motivacijo

Vecja nazornost

e Vecja nazornost in s tem ucinkovitejse
posredovanje znanja

e KT lahko z veCpredstavnostjo staticno
vsebino naredi bolj dinamicno

e Omogoca prilagoditev razli¢nim ucnim in
zaznavnim stilom

e Deluje motivacijsko




Interactive Icon Infographic of the 300,000 Most Popular Websites
https://nmap.org/favicon/

Dostop do informacijskih virov

e |IKT omogoca dostop do velike koliCine podatkov.

e LocCevanje med informacijo (podajanjem dejstev) in
interpretacijo (razlaganjem dejstev).

e Spletni vir kot uéno gradivo? Pomembna je kakovost
teh podatkov - ali omogoca posredovanje
strokovnih, preglednih in razumljivih informacij?

e Ali ucenci znajo kriti¢no vrednotiti zanesljivost vira
(informacijska pismenost, digitalne spretnosti), oz.
imajo dovolj predznanja?

Razvoj digitalnih spretnosti

e Van Deursen in van Dijk (2014) lo¢ita
digitalne spretnosti na:

o uporaba IKT,

o uporaba, kriticno vrednotenje in
ustvarjanje vsebin na spletu.

o Digitalne spretnosti vedno bolj postajajo
vzrok za neenakosti v druzbi.

e Razvijati se zacnejo Ze v Soli.
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https://nmap.org/favicon/

Moznost ponovne uporabe

Khan Academy [YouTube]

Povezava:
https://www.youtube.com/user/khanacademy

Ponavljanje in utrjevanje naucenega.

Ni stroSkov, ni prostorskih omejitev.

Lazje dosezemo odsotne ucence.
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Vecja individualizacija

e Prilagojenost ucne vsebine uéencevi sposobnosti
razumevanja in predznanju.

e Prilagajanje hitrosti in tempu ucenja.
e Poudarek na sprotnem preverjanju napredka.

e Usklajenost s stopnjo intelektualne razvitosti in
interesi ucencev ali dijakov.

e Povezovanje s strojnim ucenjem in Ul.

]
"

T
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https://www.youtube.com/user/khanacademy

Vpliv na motivacijo ucencev

Posledica vseh prejsnjih funkcij:

e vzhujanje pozornosti,
e ustvarjanje situacijskega interesa,

e moznost aktivnega ucenja,

e vecja samostojnost in nadzor lastnega ucenja

(vpliv na razvoj notranje motivacije).

-
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Uporaba IKT ne pomeni nujno
boljsih ucnih rezultatov

e Metaanaliza 126 poskusov uvajanja racunalnikov v pouk
in pouka na daljavo.

e Uvajanje racunalnikov in uporabe interneta v 05 in S5 na
splosno nima vpliva na izboljSanje ocen ucencev, poveca
pa se znanje uporabe racunalnikov.

e NajboljSe rezultate belezijo z racunalniskimi programi s
pomocjo katerih ucenci pridobivajo znanja v svojem
lastnem tempu, posebej pri ucenju matematike.

e Kombiniran pouk je enako ucinkovit kot tradicionalni.
e Ucenci, ki so bili vklju¢ene v predmete, ki so se v celoti

izvajali na spletu, so dosegali slabse rezultate kot ucenci,
ki so obiskovali pouk v Zivo.

J-PAL Evidence Review (2019). Will Technology Transform Education for the
Better? Cambridge, MA: Abdul Latif Jameel Poverty Action Lab.
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Uporaba IKT je uspesna takrat, ko je
v ospredju ucenje

e Avtorji (npr. Cuban 2013; Oppenheimer, 2004; Sax, 2016 idr.)
opozarjajo, da bo uvajanje IKT v pouk uspesno predvsem
takrat, ko se IKT uporablja z mislijo na ucenca oz. ucenje.

e IzhodiSce za uvajanje novih reSitev mora biti izboljsanje
ucinkovitosti ucenja in poucevanja - ne samo
informatizacija Solstva.

e Uporaba IKT pri pouku je pomembna, ker zaradi svoje
zasnove spodbuja poglobljeno ucenje — uvajanje IKT je bolj
didakticni kot tehnoloski problem!

15
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Kaj sploh so e-gradiva?

« Najbolj splosno:
o vsa ucna gradiva pripravljena na racunalniku
o Vsako gradivo, ki je v elektronski obliki

« Natancnejsa definicija:

o ».. digitalno gradivo z dolocenim ucnim ciljem
in namenom ali vidnim oz. razvidnim ucnim
ciljems,

o »e-gradivo je vsak (uporaben) digitalni vir, ki je
sestavni del lekcije, zbirka lekcij, enot in celo
programov« (McGreal, 2004, v Pesek, 2011).

E-gradiva

Posebne

naprave
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Prednosti e-gradiv

e Vedpredstavnost (besedilo, slike, video, zvok,
simulacije) pritegne in nagovarja ucenca, hkrati pa
ustreza razlicnim zaznavnim tipom ucencev.

e Interaktivnost spodbuja vecje sodelovanje in
aktivnost ucencev v procesu izgradnje znanja.

e Dostopnost e-gradiv omogoca ucencu, da
kadarkoli in od koderkoli dostopa do e-gradiv.

e Azurnost - ugotovljene napake lahko hitro
popravimo.

18




Spletna ucilnica kot e-gradivo

[ [ o conxivane s ¥
_ E-izobrazevanje -

e Sistemi za upravljanje ucenja (LMS) so programska
oprema, ki uciteljem in u€encem omogoca delo v
spletnem ucnem okolju.

e Vecina sistemov za upravljanje ucenja (npr..
s N e A Moodle ali Blackboard) dejansko replicirajo
klasicne modele poucevanja.

e}

(0]

e}

Tedenski razpored tem

Ucitelj izbere, oblikuje, predstavi vsebine.
Ucenec ne izbira tempa.

Ocenjevanije je na koncu
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Vsako spletno ucno okolje ima veliko orodij, s katerimi
lahko omogocimo aktivnosti dijakov pri predmetu:

o Wiki R o

e Slovar e
e Forum Glavna razlika med spletnim o
e Delavnica uénim okoljem in ostalimi ‘

e Lekcija spletnimi okolji = specifi¢na v &

e H5P orodja za spodbujanje

o Kviz samostojnega ucenja.

°
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E-ucbeniki

e 0d leta 2010 v Pravilniku o potrjevanju ucbenikov tudi

d-ucbeniki Vsebina enaka tiskani verziji POtFiEVanie e-ucbenikov
digitalizirani ucbeniki Besedilo + slikovni material . . . . .
PDF ali EPUB e E-ucbenik zajema klasicni ucbenik z delovnim zvezkom

+ dodatne e-elementi (zvok, slika, video, animacij,
interakcije itd.).

d-ucbeniki
r-!lqben!kl L O : e E-uchenik pokriva celoten ucni nacrt za posamezni
Bogati (rich) ucbeniki Dodani video in zvocni posnetki . |
Dodana interaktivna vprasanja predmet v dolocenem razredu oz. letniku

e Leta2011v okviru projekta "E-ucbeniki za

L naravoslovne predmete" vpeljava pojma i-ucbenik
d-ucbeniki in r-ucbeniki

L . * (,interaktivni ucbenik”) (http:/ /www.iucbeniki.si/ ).
i-ucheniki Interaktivni elementi
interaktivni ucbeniki Interaktivno preverjanje znanja

Ucna analiza
Prilagojeno mediju, kjer se prikazuje

Vir: Pesek, Zmazek, Mileksi¢ 2014 - Slovenski i-u¢beniki, str. 13
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I-ucbenik za matematiko: Pitagorov izrek
Gradnik z visoko stopnjo interaktivnosti

20LED

Vir: http://www.iucbeniki.si/mat8/842/index2.html
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http://www.iucbeniki.si/
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Igrifikacija e-gradiv

e Vpeljava pojma leta 2008 - uporaba elementov
iger v ne-igralnih okoliScinah.

e  Ucinki:

vecja angaziranost in motivacija ucencev,
izboljSanje ucne uspesnosti in Solskih dosezkov,
boljsi priklic in ohranitev informacij,

moznost takojsnjih povratne informacije o napredku
in dejavnosti ucencev,

o vplivanje na spremembe v vedenju,
o spremljanje lastnega napredka,
o spodbujanje razvoja sodelovalnih spretnosti (Kim
idr., 2018).
23
Igrifikacija v Moodlu
Score ¥W22@ The chitdren had o rty clothes. | washed the clor
Rank  Level Participant Total Progress
® o =
o nee
o @ o
2 oo =

H5P

Quizventure

24




Video - najpogosteje uporabljena oblika
multimedijskega ucnega gradiva

o Velik del sodobnih e-gradiv je posredovan preko
izobraZevalnih video posnetkov.

o Temeljna oblika poucevanja v izobraZevanju na
daljavo.

« Sodobna tehnologija omogoca izdelavo interaktivnih
video posnetkov - video ni vec le enosmerna oblika
komunikacije.
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Prednosti uporabe videa kot
multimedijskega u€nega gradiva

o Prenosljivost (predvaja se lahko na razli¢nih
platformah).

o Velika nazornost.
o Moznost ponovne uporabe.
o Prilagodljivost glede Casa ter tempa ogleda.

o Razlaga preko videa je lahko bolj domisljena,
strukturirana in dinamicna.

e Primeren za vse starostne skupine.

o lzdelava je (danes) relativno enostavna.

26




Ucinkovita raba videa - kaj kazejo raziskave?

DOLZINA VIDEA

o Video ne sme biti predolg, oz. naj bo razdeljen v poglavja. >
Raziskave kazejo, da je najustreznejsa dolzina videa cca. 10
minut (Berg idr., 2014).

o Obsezna raziskava na MIT, kjer so analizirali 6,9 milj. videov v
spletnih tecajih pokazala Se, da poleg dolzine na vecjo
angaziranost Studentov vpliva Se:

o prisotnost govorca,

Izkustveno uenje

o kakovost izdelave in

o pristop (montirani videi bolj uinkoviti kot posnetki pouka) (Guo
idr. 2014)

o Optimalna dolZina je odvisna od okolja, kjer je video predvajan:
o Twitter: ~45 sekund
o Facebook: ~60 sekund
o YouTube: ~2 minute
o itd.
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Ucinkovita raba videa - kaj kazejo raziskave? 2 s
elemen.tov
hkrati

KOGNITIVNA TEORIJA MULTIMEDIJSKEGA UCENJA (MAYER)

o Predpostavke glede procesiranja informacij = predpostavka o (1)
dvojnih kanalih, (2) omejenih zmoZnostih in (3) aktivnem
procesiranju (uCenje ne poteka pasivno, ampak ob aktivni
angaziranosti osebe).

e Pri uporabi razli¢nih elementov v posnetku (slika, zvok, grafike,...)
biti pozoren na , kognitivno preobremenjenost” kanalov
zaznavanja in procesov misljenja.

S | £

(RN

Mayer, R. (2020). Multimedia Learning (3. izd.). Cambridge University Press. (1) Tekst in govor (1) Slike
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Ucinkovita raba videa - kaj kazejo raziskave?

PRIPOROCILA:

Uporabiti samo elemente, ki so nujno potrebni.

Enostavne ponazoritve so boljse od kompleksnih.

Glasba v ozadju ni priporocljiva.

Pomembne dele dodatno poudariti (puscice, druge oznake).
Klju¢no besedilo naj bo ¢asovno in prostorsko ¢im blizje.

Procesiranje je laZje, Ce lahko oseba nadzira hitrost ogleda.
Daljsa vsebina naj bo razdeljena na vec krajsih.

Govor + slika bolje kot samo govor.

Govor + slika bolje kot besedilo + slika

Mayer, R. (2020). Multimedia Learning (3. izd.). Cambridge University Press.

)

~— /' (2ccas
~§§ elementov
hkrati

o0

(1) Tekst in govor (1) Slike
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E-gradiva v prihodnosti - nove dimenzije resnicnosti

Navidezna resnicnost (angl. virtual reality, VR) -
racunalnisko ustvarjena simulacija, v kateri se
lahko oseba premika in deluje v umetnem
tridimenzionalnem okolju.

Nadgrajena resnicnost (angl. augmented reality, AR)
opredeljujemo kot »izboljSano razliico realnega sveta,
katere elemente nadgrajujejo senzorski vticniki v
realnem svetu« (Schueffel, 2017)

30




Tate Museum — Minecraft

TATE,

WORLDS

Vir: https://youtu.be/OLsz10Z9bpc
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Van Gogh Museum ,,Touch Van Gogh“

Vir: https://heritageinmotion.eu/himentry/touch-van-gogh-app-for-tablet
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https://youtu.be/OLsz1OZ9bpc
https://heritageinmotion.eu/himentry/touch-van-gogh-app-for-tablet

The Smithsonian's National Museum of
Natural History — ,,Skin and Bones*

Vir: https://www.inexhibit.com/case-studies/smithsonian-skin-bones-mobile-app-nmnh-washington/

33
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https://www.inexhibit.com/case-studies/smithsonian-skin-bones-mobile-app-nmnh-washington/

e H5P.org = odprtokodno orodje -

e Deluje v razlicnih okoljih (Moodle, Wordpress,
Drupal, MS Teams @,

e Preko direktne povezave na H5P.com tudi na drugih
spletnih straneh (€€€).

e 49 razlicnih orodij, ki omogocajo igrifikacijo vsebine,
enostavno vnasanje interaktivnih elementov ipd.

.50 — Zbirka interaktivnih orodij

oe s
: [0 i3
" e
1

¥
(]
@
(]

https://hSp.org/
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P~ —course presentation
VAN

What color do ripe cloudberries have?

brown

pale red

black

amber

& ° Coudberries task 1 «$2/100 =

https://h5p.org/presentation

Interaktivna predstavitev.
Lahko deluje kot samostojno gradivo.

Mozna uporaba vseh moznih
multimedijskih elementov (zvok, video,
slike, besedilo)

Mozno dodajanje vprasanj za sprotno
preverjanje.
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https://h5p.org/memory-game

v

— Find the Hotspot

https://h5p.org/image-hotspot-question

e Predvsem kot del gradiva.

e UcCenec mora izbrati pravilni del
slike.

H-P
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— Image Juxtaposition

https://h5p.org/image-juxtaposition

Deluje predvsem kot podporni del
gradiva.

Mozno zakrivanje, prikrivanje slike.
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g — Impressive Presentation

e Uporabi se jo lahko kot samostojno
gradivo.

e Omogoca bolj dinami¢no predstavitev
vsebine.

e Podobno - Prezi (prezi.com)

https://h5p.org/impressive-presentation | l _P
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@ . — Timeline
—= —>

o Casovni trak

History of strawberries e Mozno vklju¢evanje razliénih medijev.
> e Predvsem kot del multimedijskega
gradiva.

e Podobno - Visme (visme.co/timeline-
maker/)

https://h5p.org/timeline

40



Viri multimedijskih virov

IS¢emo predvsem vire s
Creative Commons licencami

(c9)search pixabay a7

®
<)

SO0
& ©.20]
Wikimedia Commons @ @ @
N
@ freepik (DO

BY NC SA
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(co)search

search.creativecommons.org

@search ABOUT ~ HESOURCES » SUPPONT US EXTENSION (£ ° S“ke’ ZV?CnI in video
posnetki.
2 » Omogoca iskanje po
FILTER RESULTS BY  wos s ; ili i
U Ljubljana m vrsti licenci
e tmags  Audio  Video
License or Public Domain

CE®«

> @@ s urmin
°0
S0
LR

© @O~
OOBE =
QOB i
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https://search.creativecommons.org/

Wikimedia Commons
commons.wikimedia.org

[T g ——

Prajost Vb e Chrtmras ¢ sl dloe

mages sounce vesos [[EENRR

Wikimedia Commons

167,750 220 berly vaacse Fedu ey ¥ he ariynoe (an Conb Bty

Monthly photo chalienge

Take some pholos and upload
hem 1o meet our monthly
thamatic challenga, get

insparation and fry naw
subjocts! Learn more about the
chalienges!

© Shock eut this monih's chatenge s

Highlights.

1460 20 DIOWSR CIMVRns v D s e you sy
want o 3tart wih Featured pictures Quabty mages
Valand iages o Fastured medis

wrae work <reated by our highly weled
5 11 Muet 09 protograpners N Weet our
You may 820 e niesesied i Pioture of the

Srgane o T b ananged o a le

« Slike, zvocni in video
posnetki.

« Mediji so obicajno v javni
domeni (brez kakr3nihkoli
avtorskih pravic)
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oasis.geneseo.edu

* Knjiznica odprtih
izobrazevalnih virov.

* Mozno iskanje po vrsti
gradiva (ucbenik,

tecaj/predmet, gradivih in

simulacijah
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https://commons.wikimedia.org/

T gl a— « Iskanje fotografij, videov ali
f— of .3 ilustracij.
P « Placljivo, vendar velik nabor
o e T brezplacnih virov (z navedbo
& =2 = .
3 avtorja).
[ e & 3 3 4

& freepik pixabay a7
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Zakljucek

e Moznosti za izdelavo (multimedijskih) e-gradiv je veliko.
e lzdelava teh gradiv je vse bolj enostavna in cenovno dostopna.
e Priizdelavi upoStevajmo znacilnosti medija v katerem ustvarjamo,

ciljno skupino in ucne cilje, ki jih Zelimo doseci.

46




Hvalal

marko.radovan@ff.uni-lj.si

Filozofska fakulteta UL
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